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     Игра представляет собой особую деятельность, которая расцветает в детские годы и сопровождает человека на протяжении всей его жизни.
В современной педагогической теории игра рассматривается как ведущий вид деятельности ребенка – дошкольника. Ведущее положение игры определяется не количеством времени, которое ребенок ей посвящает, а тем, что:  она удовлетворяет его основные потребности; в недрах игры зарождаются и развиваются другие виды деятельности; игра в наибольшей степени способствует психическому развитию ребенка.
 Проблемы развития игровой деятельности.
Родители стараются пораньше научить читать своего ребенка.
Желание попасть в престижную школу.
Одной из причин является то, что нет того, с кем ребенок может постоянно играть, и игры не так интересны, когда играешь в одиночестве. Родители большую часть времени проводят на работе, если есть братья или сестры, то они тоже могут быть, например, на учебе, ребенок предоставлен сам себе, и даже если у него тысячи игрушек, он скоро потеряет интерес к ним. 
Ведь игра – это процесс, а не количество игрушек.
Советским психологом Е. А. Аркиным  по этому поводу  был  сделан  вывод: игра и игрушка – это  есть то общее, что характеризует детство у всех народов и во все времена.
 По-видимому, игра существует столько, сколько существует человечество И, надо полагать, что игра в жизни ребенка имеет такое же значение, какое значение имел труд для человека на заре его становления  миллионы лет  тому  назад.
Игра – дитя  труда. Так считал  известный советский психолог Д. Б. Эльконин.Он полагал, что игра по своему содержанию восходит к труду взрослых.
 Дети играют в продавцов, врачей, шоферов – и  разве такие игры не помогут  детям через 10-12 лет определить свою будущую профессию и овладеть ею? Не следует думать, что ребенок станет именно тем, в кого он больше всего любит играть. Жесткой связи здесь не может быть. Но какие-то общие навыки, умение ориентироваться в отношениях взрослых, знания о мотивах и смысле деятельности взрослых людей, конечно, пригодятся ему в будущем 
Понимание игры как отражения действительной жизни в педагогической литературе впервые было высказано великим отечественным  педагогом К.Д. Ушинским. Он говорил, что окружающая обстановка  имеет сильнейшее влияние на игру, именно она дает для  игры материал. К. Д. Ушинский доказывал, что содержание игры влияет на
формирование  личности  ребенка 
Важная роль в изучении игры в советский период принадлежит Н.К.Крупской. Она рассматривала  причины потребности ребенка в игре, ее сущность, связь игры с трудом, значение игры для всестороннего развития детей Н. К. Крупская считала игру потребностью растущего организма и объясняла это двумя факторами: стремлением ребенка познавать окружающую жизнь и свойственной ему подражательностью и  активностью. «Игра  для  дошкольников – способ  познания окружающего»
Слова Н.К. Крупской подтверждают и высказывания  А.М. Горького «Игра – путь  детей к познанию мира, в котором они живут и который призваны изменить»Высказывания А.М.Горького в свою очередь  подтверждаются  данными физиологии.
Значение игровой деятельности 
Игра – наиболее доступный для детей вид деятельности, способ переработки полученных из окружающего мира впечатлений и знаний. В игре ярко проявляются особенности мышления и воображения ребенка, его эмоциональность, активность, развивающаяся  потребность  в общении. 
Уже с первых лет своей жизни ребенок должен уметь играть. Об этом сегодня забывают многие родители, которые используют современные методики раннего развития ребенка. Родители стараются пораньше научить читать своего ребенка, который и сидеть еще толком не научился, думая, что он  вырастет умным и смышленым. Однако доказано, что речь, память, способность концентрироваться, внимание, наблюдательность и мышление развиваются именно в играх, а не в процессе обучения.
1) Социокультурное  назначение игры. Игра – сильнейшее средство социализации ребёнка, включающее в себя как социально-контролируемые процессы целенаправленного воздействия их на становление личности, усвоение  знаний, духовных ценностей и норм, присущих обществу или группе сверстников, так и спонтанные процессы, влияющие на формирования человека. Социокультурное  назначение игры может означать синтез усвоения человеком богатство культуры, потенций воспитания и формирования его как личности, позволяющей функционировать в качестве полноправного члена коллектива.
2) Функция межнациональной коммуникации. Игры дают возможность моделировать разные ситуации жизни, искать выход из конфликтов, не прибегая к агрессивности, учат разнообразию эмоций в воспитании всего существующего в жизни.
3) Функция самореализации человека в игре. Это одна из основных функций игры. Для человека игра важна как сфера реализации себя как личности. Именно в этом плане ему важен сам процесс игры, а не её результат,  конкурентность  или достижение какой-либо цели.
4) Коммуникативная игра. Игра- деятельность коммуникативная, хотя по  игровым правилам и конкретная.
5) Диагностическая функция игры. Диагностика-способность распознавать процесс постановки диагноза. Игра обладает предсказательностью ;  она диагностичнее, чем любая другая деятельность человека : во-первых, индивид ведёт себя в игре на максимуме проявлений(интеллект, творчество);во-вторых, игра сама по себе это особое «поле самовыражения».
6) Игротерапевтическая функция игры. Игра может и должна быть использована для преодоления различных трудностей, возникающих у человека в поведении, в общении с окружающими, в учении. Пример Марии Монтессори , игра « Клавишная доска»
 
7) Функция коррекции в игре. Психологическая коррекция в игре происходит естественно, если все дети усвоили правила и сюжет игры, если каждый участник игры хорошо знает не только свою роль своих партнёров, если процесс и цель игры их объединяют. Коррекционные игры способны оказать помощь детям с отклоняющимся поведением, помочь им справиться с переживаниями, препятствующими их нормальному самочувствию и общению со сверстниками в группе.
8) Развлекательная функция игры. Развлекательная  функция  связана с созданием определённого комфорта благоприятной атмосферы, душевной радости .Игра обладает магией, способной давать пищу фантазии выводящей в  развлекательность.
Таким образом, закономерно, что  в жизни  ребенка  игра появляется  на  самых  ранних стадиях его развития. К игре детей побуждает стремление знакомиться с окружающим  миром, активно действовать в общении со сверстниками, участвовать в жизни взрослых, осуществлять  свои  мечты. Современные  ученые полагают, что игра по своему содержанию восходит к труду взрослых. В игре  происходит отражение  действительности, и  именно  она  становится для ребенка  одним  из  самых  значимых  способов  познания окружающего мира.
[bookmark: _Ref32466313]






[image: ]


















[image: ]


[image: ]






[image: ]



[image: ]



[image: ]


[image: ]

[image: ]





[image: ]
[image: ]






[image: ]


[image: ]






[image: ]
[image: ]







[image: ]
	Практические задания:
1. Найти в литературе  определения понятия «игра», указать автора
1. Составление библиографического списка статей журнала «Дошкольное воспитание», «Дошкольная педагогика» и др. по проблеме «Игра – ведущий вид деятельности дошкольника»
1. Анализ программ («Детство», «От рождения до школы», «Радуга» и др.) по разделу «Игровая деятельность» в разных возрастных группах

Материал из учебника: 
1. Козлова С.А., Куликова Т.А. «Дошкольная педагогика»  (М., 2000 год), стр.257-269 «Теория игры»  
1. Урунтаева Г.А. Дошкольная психология (М., 2001 год) Глава 6. Развитие игровой деятельности в дошкольном возрасте. – Режим доступа: http://college4.ru/attachments/article/40/uruntaevadoshpsi22.pdf 
1. Урунтаева Г.А. Психология детства (М., 2013 год), с. 95-113 Глава 5. Характеристика игровой деятельности. – Режим доступа:  http://elibrary.sgu.ru/uch_lit/809.pdf  

                



Тема №2. Классификация детских игр
	Содержание темы:
1. Классификация игр Ф. Фребеля
1. Классификация игр П.Ф. Лесгафта
1. Классификация игр Н.К. Крупской
1. Классификация игр С.Л. Новосёловой
1. Классификация игр Н.А. Коротковой, Н.Я. Михайленко 
Практические задания:
1. Разработка собственной классификации игр детей
1. Мини-сочинение «Игры моего детства»
1. На практике в ДОО провести наблюдение за игровой деятельностью детей в режиме дня, заполнить таблицу «Циклограмма организации разных видов игр детей в режиме дня»
Материал из учебника: 
1. Козлова С.А., Куликова Т.А. «Дошкольная педагогика»  (М., 2000 год), стр.270-275 «Классификации детских игр» 
Материалы к практическим заданиям:
1. Новосёлова С.Л. Игры и их классификация. – Режим доступа: http://igrashkolaslnovoselovoy.narod.ru/index/0-2
1. Смирнова Е.О. Типология игры в зарубежной и отечественной психологии. – Режим доступа: http://psyjournals.ru/files/75350/jmfp_2014_4_n1_Smirnova.pdf
1. Классификации детских игр. – Режим доступа: https://studme.org/85920/pedagogika/klassifikatsii_detskih
1. Дары Фребеля (игры с дидактическими материалами Ф.Фребеля). – Режим доступа: http://rodnaya-tropinka.ru/dary-frebelya/


 Тема №3. Педагогические методы и приемы руководства игрой детей

	Содержание темы:
1. Классификация методов и приемов руководства игрой (традиционные - Р.И. Жуковская, Д.В. Менджерицкая, новые - Н.А. Короткова, Н.Я. Михайленко)
1. Прямые приемы руководства игрой
1. Косвенные приемы руководства игрой
1. Комплексный метод руководства (Е.В. Зворыгина, Н.Ф. Комарова)

Практические задания:
1. Наблюдение за организацией воспитателем игровой деятельности детей дошкольного возраста (на практике в ДОО, по видеофрагментам), заполнение протокола наблюдения за приемами руководства игрой детей 



Тема №4. Игрушка

	Содержание темы:
1. Роль игрушки в жизни ребенка
1. История возникновения игрушки
1. Классификации игрушек
1. Типология игрушек (А.В. Локтионова, С.А. Козлова, Т.А. Куликова, Е.А. Флерина и др.)
1. Требования к игрушкам. Современное игровое оборудование и материалы для детских игр
1. Игры и игрушки в семейном воспитании детей
1. Методика внесения игрушки
Практические задания:
1. Подборка художественного слова (рассказов, стихотворений и загадок), посвящённых детским игрушкам   
1. Разработка конспекта по внесению новой игрушки (учет в конспекте приемов появления игрушки в группе, рассматривания, показа игровых действий с игрушкой, определения места «обитания» игрушки)

Материал из учебника: 
1. Козлова С.А., Куликова Т.А. «Дошкольная педагогика»  (М., 2000 год)
Экскурсии:
1. Виртуальная экскурсия в Музей игрушки ГПОУ СГПК имени И.А. Куратова. – Режим доступа: http://www.muzeytoys.narod.ru/
Материалы к практическим заданиям:

* Видеоматериалы:
1. Во что играть? Игрушки и игры для детей (Е.О. Смирнова – профессор, доктор психологических наук, руководитель Центра психолого-педагогической экспертизы игр и игрушек МГППУ). – Режим доступа: https://www.youtube.com/watch?v=WPGxThb1e9Q
* Статьи:
1. Урунтаева Г.А. «Дошкольная психология» (М., 2001 год) §4. Роль игрушки в психическом развитии ребенка. – Режим доступа: http://pedlib.ru/Books/4/0387/4_0387-74.shtml
1. Дидактические игрушки: их место и роль в воспитании ребёнка. – Режим доступа: https://vscolu.ru/didakticheskie-igry/didakticheskie-igrushki-eyo-mesto-i-rol-v-vospitanii-rebyonka.html
1. Кожокарь С. Дошкольникам – о технической игрушке // Дошкольное воспитание. – 2016. – №10. – С. 114-120. – Режим доступа: http://dovosp.ru/insertfiles/files/VAK/2016_10/4.pdf
1. Кожокарь С. Техническая игрушка – средство развития познавательного интереса к творческой деятельности // Дошкольное воспитание. - 2016. – №9. – С. 111-115. – Режим доступа: http://dovosp.ru/insertfiles/files/VAK/2016_09/7.pdf
1. Политова М.А. История кукол: традиции и современная жизнь. – Режим доступа: https://cyberleninka.ru/article/n/istoriya-kukol-traditsii-i-sovremennaya-zhizn
1. Смирнова Е.О.,  Абдулаева Е.А. Куклы нашего времени. – Режим доступа: http://psyjournals.ru/files/28972/vestnik_psyobr_2006_2_Smirnova.pdf
Сайты:
1. Сайт «Центр Игры и Игрушки». – Режим доступа: http://psytoys.ru/
1. Сайт «Игры и игрушки». – Режим доступа: https://www.i-igrushki.ru/


Тема №5. Сюжетно-ролевая игра, методика организации

	Содержание темы:
1. Характеристика сюжетно-ролевой игры детей 
1. Принципы и подходы к организации сюжетно-ролевой игры в ДОО
1. Современные технологии организации сюжетно-ролевых игр
1. Организация сюжетно-ролевой игры в первой младшей группе
1. Организация сюжетно-ролевой игры во второй младшей группе
1. Организация сюжетно-ролевой игры в средней группе
1. Организация сюжетно-ролевой игры в старшей и подготовительной группах
Практические задания:
1. Планирование развития сюжетно-ролевой игры в период дошкольного детства (игра на выбор)
1. Планирование сюжетно-ролевых игр в режиме дня по возрастным группам на неделю/месяц
1. Анализ просмотренных на практике/видеофрагментов сюжетно-ролевых игр
1. Разработка конспекта сюжетно-ролевой игры (возраст на выбор)
1. Подготовка атрибутов к сюжетно-ролевой игре
1. Проведение сюжетно-ролевой игры в смоделированной ситуации 
Материал из учебника: 
1. Козлова С.А., Куликова Т.А. «Дошкольная педагогика»  (М., 2000 год)
Материалы к практическим заданиям: 
* Видео сюжетно-ролевых игр:
1. Пример сюжетно-ролевой игры «Детское кафе». – Режим доступа: https://www.youtube.com/watch?v=1dhEF8NJvTA
1. Пример сюжетно-ролевой игры «Поликлиника» в средней группе. – Режим доступа: https://www.youtube.com/watch?v=nfzW0gwq4-k
1. Пример сюжетно-ролевой игры «Путешествие на автобусе» во 2 младшей группе. – Режим доступа: https://www.youtube.com/watch?v=juCn72Udbuo
1. Пример сюжетно-ролевой игры «Пиццерия» в подготовительной группе. – Режим доступа: https://www.youtube.com/watch?v=MBw_4Ykphr4
1. Пример сюжетно-ролевой игры «Строительство спортивного стадиона» в старшей группе. – Режим доступа: https://www.youtube.com/watch?v=NjhR6GZCLLc
1. Пример сюжетно-ролевой игры «Салон красоты» (2-3 года). – Режим доступа: https://www.youtube.com/watch?v=SXmAkQBsxSk
1. Пример сюжетно-ролевой игры «Салон красоты» в средней группе. – Режим доступа: https://www.youtube.com/watch?v=z8eTC6fCcyQ
1. Пример сюжетно-ролевой игры «Ателье Золушка» в старшей группе. – Режим доступа: https://www.youtube.com/watch?v=H_TyKbtaBGY
1. Пример сюжетно-ролевой игры «Путешествие в космос» в старшей группе. – Режим доступа: https://www.youtube.com/watch?v=JS_zc0B7BW0
1. Пример сюжетно-ролевой игры «Сбербанк». – Режим доступа: https://www.youtube.com/watch?v=uqfwuOK79pk 
1. Пример сюжетно-ролевой игры «Служба спасения в лесу» в подготовительной группе. – Режим доступа: https://youtu.be/0zmW17uQ44k 
1. Пример сюжетно-ролевой игры «ТЕЛЕВИДЕНЬЕ» в подготовительной группе. – Режим доступа: https://youtu.be/cDQZ2BbDun4
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